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 1في مقرر الخوارزمیات لطـــــــــــــلاب الســـــــنة الثانیــــــــةرسمیة وظیفــــــة 
 

 لجمیع الفئات. 2024-12-1تم تأجیل موعد تسلیم الوظیفة الرسمیة إلى یوم الأحد 
, حیث (على موقع الكلیة) في الأیام القادمةسیحدد ویُنشر جدول لتحدید مكان وأوقات المناقشة لكل فئة 

 .2024-12-1تتوزع مناقشات الفئات على عدة أیام بدءً من یوم الأحد 
 

 ملاحظات ھامة حول طلبات الوظیفة:

 :نيتوضیح بخصوص الطلب الثا -1
 
 
 
 
 

قابل جدید تولید بناء لغز  تستطیع كتابة خوارزمیة ھذا الطلب لیس لھ علاقة بتحدید مستوى الصعوبة, المھم
 للحل بغض النظر عن عدد الحلول الممكنة.

 

 توضیح بخصوص الطلب الثالث: -2

 

 

 

مطلوب من الخوارزمیة أن تبني لغز جدید یتمیز بدرجة صعوبة محددة, أي أنھ لیس مطلوب من  لیس
جدید نحدد عدد حلولھ الممكنة بشكل مسبق. وإنما یتم تولید اللغز بغض النظر عن عدد الخوارزمیة بناء لغز 

) مرة. في كل مرة N( عن طریق استدعاء "خوارزمیة الطلب الثاني" ذلكیتم و(المھم أنھ قابل للحل).  الحلول
ارزمیة الطلب (نحصل على العدد من خلال تطبیق خو الممكنة ھحلولبحسب عدد اللغز الناتج  نقوم بتصنیف
 تخزینھ في المكدس المناسب.الأول) ثم یتم 

الطلب الثالث عبارة عن استدعاء خوارزمیات كل من الطلب الثاني والأول بالإضافة لتعلیمات  الخلاصة:
 التصنیف والتخزین.

 

 :لغاز الموجودة بالصورتوضیح بخصوص الأ -3

تطبیق  لتسھیل كود البرنامجضمن  Puzzle-3و  Puzzle-2و  Puzzle-1الألغاز الثلاثة  ثبیت (تخزین)یجب ت
 الخوارزمیة علیھا.

 :المدة الزمنیة أثناء تنفیذ خوارزمیة بناء لغز جدید -4
عند استدعاء خوارزمیة بناء لغز جدید وعدم ظھور النتائج على الشاشة بشكل مباشر یرجى الانتظار قلیلاً, ربما 

ینصح إغلاق ثانیة مثلاً  60تحتاج الخوارزمیة قلیلاً من الوقت للوصول إلى حل. أما إذا مضى أكثر من 
 البرنامج والتأكد من صحة الكود.

 

 خرسان نادیا

19-11-2024 

خوارزمیة الطلب السابق وتخزین ھذه مستخدماً  للحل ةقابل) لغز جدید Nتقوم بتولید (بناء) ( خوارزمیةاكتب 
 الألغاز في ثلاثة مكدسات (حسب تصنیف مستوى صعوبة اللغز), حیث أننا نمیز ما بین ثلاثة مستویات:

a. (یتم التخزین في مكدس أول)3و  1یتراوح ما بین "صعب": عدد الحلول الممكنة        . 
b.(یتم التخزین في مكدس ثاني)       . 8و  4 بین "وسط":  عدد الحلول الممكنة یتراوح ما 
c."(یتم التخزین في مكدس ثالث)  .ما فوقو  9 بین ":  عدد الحلول الممكنة یتراوح ماسھل 

مستخدماً مفھوم الخوارزمیات التراجعیة. أي أن خرج  قابل للحلاكتب خوارزمیة لتولید (بناء) لغز جدید 
" یُحدد 1الخوارزمیة عبارة عن شبكة جدیدة جمیع المربعات فیھا فارغة ما عدا مربع واحد یوجد فیھ الرقم "

الجوانب تُحدد مواقعھا من قبل ) على 25-2موقعھ من قبل الخوارزمیة, وخارج الشبكة تتوزع الأرقام (
 الخوارزمیة أیضاً. 
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 : CodeBlocksات حول البرنامج ملاحظ

  :نوع المشروع -1
 " .Console application) نختار "new projectعند القیام بإنشاء مشروع جدید (

  :طریقة إضافة ملف رأسي إلى المشروع -2
 للطلاب الذین یریدون استخدام ملفات رأسیة في المشروع:

بأي محرر نصوص, أو  CodeBlocksإما بالبرنامج لف الرأسي. ممكن إنجاز ذلك أولاً نقوم بإنشاء الم -
 " ونتأكد من عدم وجود أخطاء بالكود.h.المھم نقوم بحفظ اسم الملف بلاحقة "

 ) إلى مجلد المشروع. Stack.hننسخ الملف الرأسي (مثلاً  -

 

 

 

 

 

 

 

 "include "Stack.h#ثم نضم اسم الملف الرأسي إلى كود البرنامج بكتابة:   -
من خلال خصائص أیضاً یجب إضافتھ تدل على عدم التعرف على الملف ظھور أخطاء في حال  -

سم الملف الرأسي " ونستعرض اAdd Filesننقر بالزر الیمیني فوق اسم المشروع ونختار " .المشروع
 المشروع. دالموجود بمجل

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


